Instrukcja obstugi wyswietlacza DWIN — +/-

1. Wstep

Niniejsza instrukcja pokazuje krok po kroku jak wykorzysta¢ funkcje inkrementowania i
dekrementowania zmiennej. Pomijamy tutaj opis tworzenia nowego projektu i
podstawowych ustawien srodowiska SDK, mozna je znalez¢ w instrukcji dotyczacej Touch
button’ow.

Dotozylismy wszelkich stararn aby opis byt jak najbardziej doktadny i rzetelny jednak nie
ponosimy zadnej odpowiedzialnosci za ewentualne btedy w opisie oraz za niewfasciwe

dziatanie lub szkody spowodowane przez uzywanie oprogramowania.

Zacznijmy tworzy¢ projekt

Pierwszg czynnoscig jaka musimy wykona¢ jest zatadowanie odpowiedniego obrazu, ktéry ma
stanowic tto dla naszej aplikacji. Nastepnie rysujemy obiekt ,, Data Variable”
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Dla ktérego musimy okresli¢ adres VP, w ktérym bedzie przechowywana zmienna. Dla potrzeb naszego
przyktadu ustawiamy VP=0x0010.
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Nastepnie dorysowujemy dwa obiekty ,Incremental adjustment” ktére beda odpowiedzialne za

inkrementacje i dekrementacje odpowiedniej zmiennej.
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Adres VP dla obu elementéw ustawiamy na 0x0010, tak aby odnosito sie do tej samej zmiennej jaka
jest wyswietlana w obiekcie , Data Variable”. Nastepnie konfigurujemy:

- czy dany obiekt ma odpowiadad za zmniejszanie (--), czy zwiekszanie (++) zmiennej
- Jak ma sie zachowad po przepetnieniu Stop/Cycle

- Jaki ma by¢ skok, wartos¢ minimalna i maksymalna dla zmiennej.



Incrernental Adjustment 1

b | v 215 "':'1 |Preview |

] ¢ |

Hame Incremental Adjustment

Data #muto Upload

Button Effect

[] Ho Button Effect

L3 (0= oo1a

@ INT © Bit

- ) High Byte
(71 Low Ewte
adjustment Method |—— vl
Ower—-limit Dperation
Step Size |l '5’
Min. VYalue 0 =:|
Max. Walue 29 =:I

Pozostaje juz tylko skompilowa¢ projekt i wgraé na karte SD.
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Efekt finalny prezentuje sie nastepujaco:

Caty projekt zawarty w tej instrukcji jest do pobrania tu: Inc_dec.zip.



